.‘I“‘ Leben und
® |iGa ay Lernenim

Q". Ganztag

Geplanter Ablauf
Uhrzeit Inhalt (0]4+
Ab 09:30 Uhr Ankommen, Austausch, Erkunden https://bildungs-
land-nrw.expo-
ip.com/

10:00 Uhr BegriiRung, Videobotschaften und Hinflihrung zum Plenum und Break-

Projekt LiGa NRW out-Rooms
10:30 Uhr Keynote von Prof. Thomas Strasser (PH Wien): Plenum und Break-
,Wer sagt denn das? Uber den (Un)sinn einer Schul- Sl
entwicklung #iber #mit #durch digitale Medien.
Inklusive: Austausch und Arbeitsphase zur Keynote
in Kleingruppen sowie Pause
12:20 Uhr Blitzlicht zum Vormittag und Organisatorisches Plenum
12:30 Uhr Pause bis 13:30 Uhr
13:30 Uhr — Impulse zu den Handlungsfelder Einzelne Konferenz-
15:00 Uhr raume von:

Lernen im Ganztag: Interaktive Lerninhalte produzie- Clemens Pfefferle
ren

Lernen im Ganztag: Agile Methoden im Unterricht Uta Eichborn, Petra
und in der Schulentwicklung. Wie sie mit agilen Me- Walenciak
thoden Zukunftskompetenzen férdern kénnen.

Lernen im Ganztag: ,Alle mitnehmen” — Lernen in Mustafa Aktepe, Se-
Zeiten von und nach Corona bastian Dick-Teck-
lenburg

Leben im Ganztag: Fundraising und Férdermdglich- GOM Fundraising —
keiten fiir Schulen Sabine und Hartmut
Schwab

Qualitat nachhaltig (weiter-) entwickeln: Die Kom- Gesine Engelage-
fortzone begleitet verlassen - praktisches Verande- Meyer
rungsmanagement fiir Schulen

15:00 Uhr Ausklang im Café Café in der Lobby

4LiGa - Lernen im Ganztag” ist eine Initiative der Deutschen Kinder- und Jugendstiftung und der Stiftung Mercator; in Nordrhein-Westfalen unter dem Titel ,Leben und Lernen im Ganztag”
entwickelt und umgesetzt mit dem Ministerium fiir Schule und Bildung des Landes NRW und der Qualitdts- und UnterstiitzungsAgentur — Landesinstitut fiir Schule (QUA-LIS NRW).
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